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Correction de 2% - FONCTIONS - Fiche 1

(@ a 5 estlimagede -3 par g.
b. 1 estl'image de -1 par F.
C. 1,2 estl'image de 14 par H.

Lo 5
d. 3 est I'image de 3 par f.

e. 0 est I'image de 250 par ¢ .

@ a. L’image de —2 par f est —1.

— -2 0 uneimage, done 2 est un anticédent, denc i et dons bo. 1™ ligne.

Et son image est dans la Q- ligne. — ﬁ

4 3] -2

-1

0

1

X —
0 | 12 6 | 1

-3

1

6

— On peut denine eous forme mathématique f(-2)=-1.

L’image de 1 par f est 6.

b. 12 a au moins deux antécédents par f, quisont 4 et 2. — 12 a des anticédents, done 12 est une image, done i est dane lo. " ligne.

Mais il peut en avoir d'autres. Mais & y en o dewrx I

N

— Oittention & ne pas congondre avee le 1 qui est dans la Q" ligne.

X | 2] 3] 2 1] 0

2

3

f(x) 124 6 —1 -3 1

12

15

De plus, & paut et prudent car on ne connall pas les images de tous les nombres, seulement

Rien nous dit que 12 n'est pas Uimage d'un nombre ovant —4 ou apnis 3 9

@ a. ¢ f(-7) = 5x(-7)-1 — Je chenche une image : c'est un simple caleul numénique en remplagant X par —7 dans Coxpression de F(X) .

= -36

. f(%) = 5x% -1 — Simple caleul numérique.

3

b. s o) =5%+1
= 26

— Simple caleul numénigue.

¢ g(-3) = (-3)°+1 —> Outtention & ne pas oublien les parenthises, sinon —3% fait —9 owliewde 9.

=10
o g(5) = (W5)2+1 — Panenthises conseillies...
=6

c. ¢+ fx) =76
o 5x-1=76
o 5x=T76+1
o 5x = 77
77
oyl
=g

— Je chenche un anticédent : je nisous une équation.

X:5
x = 154

Donc, 76 apour antécédent 15,4 par f. — Je n'sublic pas de conclune.

o fx) =1 — Equation...

Donc, 1 apour antécédent 0,4 par f.
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o f(x) = -39
& Bx—1 = -39
& Bx = 39+1

< bx = -38

o yx = =8
5

< X =-76

Donc, -39 a pour antécédent —7,6 par f.

— Je chorche un anticident : je nésous une équation.

— éwﬁmm

d. ¢ gx) =10

< x*+1=10

o x2=10-1

o X2 =

& x =49 oux =9

& x=3o0ux=-3

Donc, 10 a pour antécédents 3 et —3 par g .
¢ 9 =

o X2+l =

o xP=1-1

o X% =

& x=0

Donc, 1 apour antécédent 0 par g.
¢ 9x) =0

< x2+1=0
s xrP=0-1
o X2 =

Donc, 0 n'a pas d'antécédent par g .

— Ewmn

: c'est impossible car un carré ne peut pas étre négatif.

e. Tnutile de vouloin caleudon les dix images une par une...

Wtiliseg le tablewr de votre caleulafrice.

On powvait aussi faire -
g(x) = 10

(x-=3)(x+3) =0
x-3=0o0ux+3=0
x =3 o0ux=-3

m Expressions Graphiqus Tableau Expressions Graphique Tableau
()5 Régler 1'intervalle
(x)=5%-1 = —
X début 200 208 999
Ajouter un élément X fin 200 ziz 12;;
Pas 10 238 1148
248 1199
valider 258 1248
Tracer le graphiqus |Afficher les valsurs 260 12099
X 200 210 220 230 240 250 260 270 280 290
f(x) 999 1049 1099 1149 1199 1249 1299 1349 1399 1449
f. De méme -
X 5 51 5,2 53 54 55 5,6 57 5,8 5,9
f(x) 26 27,01 28,04 29,09 30,16 31,25 32,36 33,49 34,64 35,81

g. La formule en B2 est =A2/2+1 .

— Je necopie ¢ expression en emplogant X pax oo collule A2 .

h.  On utilise encone des tableawn de valewns donnds pax la. caleulatrice :

Pour f:

Expressions Tableau

Graphique

Régler 1'intervalle

-5 -26
-4 21
-3 -16
-2 -11
-1 -6
[} -1
1 4

Graphique page suivante.

et powr @ :

Tableau

Graphique

Expressions

Régler 1'intervalle

x Tt
-5 26

-4 17

-3 168

-2 5

-1 2

0 1

1 2
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9»@4)=5 — 4 o une image, donc 4 est un antéedent, done i est sun Uane des abscisses.
Je nemonte jusqu’d. lo. courbe powr trowven le point.
J'o nejoine Care des ondonndes pour trowven €image.
¢0)=-4 — 0 est sun Laxe des abscisses.
Je descends équ;ufd la. courbe powr trowver le point.
Pas bessin de nejoindre Cane des ondonndes, on y est dzja, pile poil eur Q'image.

Les antécédents de —2 par ¢ sont —1 et 3.

— 2 a des antécidents, done 2 est une image, denc i est sur Uone des ondonndes.

J'e nzjoins la. courbe vens o droite, mais ausst vers Lo gouche pown browver dews points.

Je nemonte éwaooufd Uanxe des abecisses pour trouver les dewn anticidents.

0 posséde quatre antécédents.
— 0 st sun Lane des ondonnies.
J'e nzjoins Lo courbe vers la dnoite et vens la gauche pour frowwer quatre points.
Tty a dene quatre anticedents.
Pas bessin de nejoindne € axe des abecisses, on y est dZjd.
Seul —4 est entier. — On voit un seul anticident ention.
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d. -5 n’aqu’unseul antécédent. — L anticident n'est pas demands...
e. 2 possede trois antécédents. — Clost aussi e cas de —1 .
—
f. 6 n'a pas d'antécédent. — Vow la drsite o vens la gauche, on ne nencontre jamais la courbe. /\

Cost aussi le cas de tous les nombres strictement infiniews & 5 .

0. 4<0@)<-5

4
a) Le plus grand antécédent de 2 estentre 3 et 4. — On voit gl y a dewx autres TR
MM&M’M, mais m’gaﬂéé.
® a - F(%)=2—3X% — Je chenche une image : ¢ est un simple caleul numérique.
=3
2
o G(\3)=(\3)2-2x3 — Simple caleud numdnigue.
=3-23
b. ¢ F(x) =-1 — Je chenche un anticédent : Je nsous une dguation.
& 2-3X=-1
& 3x=-1-2 — Olttention & ne pas oublien le — devant 3X .
< X = ?3
S x =1

Donc, —1 apour antécédent 1 par F. — Je n'oublic pas de conclue.

¢ GKx) =-1 — Eq,uatwn...
o xP-2x = -1
o xP-2x+1 =0 — Je neconnais une dquation du 2 dagu’:é'anmﬂz@ammbudedmm.
o (x=1)2=0 — Je pactonise (c'est Uidentits remarquable A” + 2xAxB + B? qui devient (A+B)?).
< x-1=0
S x=1

Donc, -1 apour antécédent 1 par G. — Clost lo méme que pour F mais ¢'est un hasard.

c. ¢ Fx)=0 - éwﬁm,..
< 2-3x =0
& -3 = -2
< X = ,_3
o X = % — Obtiention, pas d'oanondi | Te garde la. vollewr exacte.

Donc, 0 a pour antécédent % par F.

¢ GX =0 — Equation...
o x2-2x=0 — Je neconnais mé@mﬁ/&nduZW degné, mais le membne de dasife vaut dZja 0 .
< x(x=2)=0 — Je pactonise (avee un genfil pactowr commun...)

< x=00ux-2=0
< x=00ux=2

Donc, 0 apour antécédents 0 et 2 par G.
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®

a.

h(3)=\2x3+3 —> Simpll caleul numbigue.
= '\/g =3

Un nembre qui n'a pas dimage pax h est un nembre qu'on n'a pas L dasit de mettre d. lo. place de X . On peut trousen tous les nombies qui ent pas

On, 0 est intendit de caleuden 0o vacine comde dun. nambre nigoi, dimage en ndssloont Cindguation (vsin giche FCT O3) :

" 2x+3 <0
done @ pout trouver une valeur de X telle que 2X + 3 est négatip. o 2% < 3

& X < -15
Tous les nombres qui n'ont pas d'image pon h sont
les nombnes stnictement inféniowns 0. —1,5 .

Par exemple, lonsque X =2, ona 2X+3=2x(-2) +3=-4+3 =1 nigatif.
Done, por exemple : —2 n'a pas d'image.

Mais & y en a plein d autres I

Un nombre négatif X pewt avoin une image d. condition que 2X + 3 soit posifif ou. nul.
panzmnrqo@e, losque X=—-1,0na 2x+3=2x(-1)+3=-2+3=1 positif.

Done, par exemple : —1 est négatif et a pour image h(-1) = \/2x(-1) +3 =+/1 = 1.
Mais i y en a plein d'oubies | L inginite des nombres rdels nigotige de [~1,5;01 .

Un nombre Qui n'o pas d anticédent par h cot un nembre qui ne peut pas dtre mis sous Lo horme \/m quelle que soit la. voleur de X .
On, une nacine n'est jamais négative.

Done, par exemple . —1 n'a pas d'antécédent. — Ne conpondeg pas le -1 duc.etle -1 dud. |

Clest awssi le cas de tous les nombnes négafifs.

h(0) =4/2x0+3 =43

Donc, I'image de 0 est un réel irrationnel. — Clest auesile cas de h(1) =[5 , de h(2) =~[7 et de bien d aubee...

h(0,5) =4/2x0,5 + 3 =+[4 =2

Donc, par exemple, I'image de 0,5 est un nombre entier. — Clostawssile cas de h(-1)=1, de h(11)=5, de h(16,5) =6 ot de bien d awbres...

Pour caleulen le prix, on multiplic la masse X pax le prix unifae 2,30 : P(x) = 2,3x
Pour coleulen la. somme totale, on multiplic le nombre de spectacles X pax le priz unitaire 6,50 et on y ajoute 'absnnement 150 : S(X) = 6,5x + 150

Powr caleuler € aire du cube, on caleule U aine d'une foce awee X* of on mulliplic par le nombre de faces 6 : A(X) = 6x>

V(x) = x3

5 — 52=25 — 25-4=21 — 21x2=42

X — x> - x?—4 - (x?-4)x2=2x*-8
Donc G(x) = 2x*-8

G(X) = 120 — Egquation...
2x2-8 = 120
2x?-128 = 0
2(x?-64) =0
2(x?-82) =0
2(x-8)(x+8)=0
Xx—8=0ou x+8=0
Xx=8 ou x=-8

Donc, 120 a pour antécédents 8 et -8 par G.

LR

La variable x prend les valeurs de 0 (quand M estewn A)a 5 (quand M st sur B ).

Sur la figure, x vaut AM =4 et & (4) vaut l'aire 6,41 .
Donc, 6,41 est I'image de 4 par J.

A, M et B alignés dans cet ordre
A, N et C alignés dans cet ordre
donc, d'apres le théoréme de Thales,
AN _ AM
AC ~ AB
AN

donc e =

donc AN

{ (BC) /I (MN)

gl gl

x4=32
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_AMXAN _4x32_
2 2
La valeur donnée par GeoGebra n'est pas exacte.

On en déduit : & (4) = aire de AMN 6,4 .

d. 10 euppit de nepaire le méme caleud en nemplagant 4 por X :

AN _ x

4 5

donc AN = §x4=o,8x

On en déduit : Jb(x) = aire de AMN = szﬂ =04x%.
e. Ax) = 49 — éavuawn...

< 04x* =49

oxr =4

T 04

o x? = 12,25

& X = \/12,25 ou x = —\/12,25

& x =4[12,25 car x est une longueur donc positif

< x =35

Donc, l'aire vaut 4,9 lorsque M esta3,5 de A.

@ 1. a 12=2x2x3 donc A(12)=3
90 = 2x3x3x5 donc A(90)=4
210 = 2x2x2x2x2x2x2x2x2x2 donc A(2™) =10
49 000 = 2x2x2x5x5x5x7x7 donc A(49 000) = 8

% n'est pas un entier, il n‘a donc pas d'antécédent.

b. Lesantécédents de 1 sont les nombres premiers car ce sont les seuls entiers dont la décomposition ne contient qu'un facteur, eux-mémes.

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

2. a. 10 estdivisiblepar 1; 2; 5 et 10 donc I'(10)=4
11 estdivisible par 1 et 11 donc T'(11)=2

b. Lesantécédents de 2 sont les nombres premiers car ce sont les seuls entiers a avoir exactement deux diviseurs positifs, 1 et eux-mémes.

c.
0 : H H : i H H H : : H H : H H : : H H 1y
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
®@ a def f(x) : — Je n'oublic pas les : .
return 5%x-2 — Je n'oublic pas bz symbole * de lo. multiplication.
for k in range(-10,11) : — Ofttention, range (-10,10) contient les enticns de —10 éauflmmtéuodu'dgl

print(f(k))
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b.  from pylab import * — Je noublic pas d'impenter lo. biblisthique. e o x
def f(x) :
return 5*x-2
for k in range(-10,11) :
plot(k,f(k),"r+")

show()
C. from pylab import *
def f(x)
return 5*x-2
def g(x) :

return 5*x**2-x-2
for k in range(-10,11)

plot(k,f(k),"r+")

plot(k,g(k),"b+")
show()

d. Il semble que les points d'abscisses 0 et 1 sont communs aux deux courbes.
f(0)=5x0-2=-2

{g(O)=5><02—0—2=—2
f(1)=5x1-2=3

{9(1)=5x12—1—2=2

donc le point de coordonnées (0 ;—2) est commun aux deux courbes.

donc les points d'abscisse 1 ne sont pas communs aux deux courbes.
£ deholle utilisée swr €' ane des ordonndos ne peumet pas de distinguen les ondonndes 3 ot 2 .

e.  Malheurewsement, U'instruction range(-10,11,0.1) n'est pas comprise par p%ﬂwa, le pas ne powvant 8tne qu’entien.
10 paut Stre astuciows...
Or demande & Ca variable Kk de parcounin des valewss 10 fois twp grandes en allant d2 -100 & 101 mais on Ca divise par 10 dane les coleuls :

from pylab import *

def f(x) : B S
return 5*x-2

def g(x) :
return 5*x**2-x-2

for koin range(-100,101)
plot(k/10,f(k/10), r+")
plot(k/10,2(k/10), "b+")

show()




