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Correction de 2% - FONCTIONS - Fiche 2

@ 1. a  -113 estlimagede 84 par g. i i

b. 0,01 estlimagede 0,75 par ¢. // ;\/
-1 a 1 2 3 4 5

C. 0 estlimagede 3 par f. — Lo point est sun Cane des abecisses done o powr endonnde 0 : ¢ est Q’imazaa. Moo=
Labscisse et 3 : ¢ est Canticident. *
'l
d. —2 estl'imagede 0 par y . — Lo point est sun Cane des ondonndes donc a. pown abscisse 0 : c'est Canticident. o

Londonnde est —2 : cest Q'mega

2. a Le point de coordonnées ( 75 ; 2 540 ) est sur la courbe de la fonction H .

b. Le point de coordonnées ( 1,2 ; 5,3 ) est sur la courbe de la fonction F .
c. Le point de coordonnées (-2 ; 0,5) est sur la courbe de la fonction G .

d. Les points de coordonnées (% ;—7) et (% ; %) sont sur la courbe de la fonction f. >

@ a. L’image de -3 par f est 6
donc, le point de coordonnées (—3;6) est sur la courbe représentative de f.

b. D’apreés le tableau, I'image de 3 par f est 15 et non 10 — 3 ne peut pas avsin une aubwe image que 15 ...
donc, le point de coordonnées (3 ;10) ne peut étre sur la courbe représentative de f.

C. L’image de 4 par f peutétre 15 — 15 et dga Q'muuae de 3 mais i peut St ausei Q'Lmagz de 4.
alors, le point de coordonnées (4 ;15) peut étre sur la courbe représentative de f.

@ a. Je caleule Uimage de Uabscisse 0,12 pour veix si je towe —2,99 ow non.
F(0,12) = 0,12°-3

0,0144 -3

—2,9856 = —2,99

donc A ¢ Ck.

b. On me donne Uabecisse 32 et J¢ dois caleuler 'ondonnde.
Je coleule Uimage/ondonnse F(32) .

F(32) = 322-3
=1024-3
= 1021
donc B(32;1024). — Vous powvey aussi conclure : L'ordonnée de C est 1024 .

c. On me donne Condonnde 1 et je dois coleulen los abecisses.
Je caleule les anticidents/abecisses en nisoluant U dquation F(X) =1 .

F(x)=1

< x?-3=1

< x?=1+3

- x2= On peut contrdler centaines choses awee la. caleulatrice :
< Xx=44 ou x= 7\]1

PN - Expressions Graphique Tableau

K=z o0 X /
- AU Axes Naviguer Calecul
Donc les points ont pour abscisses 2 et —2. T ‘

d. Jecaleule Uimage de Uabecisse 17 powr voin 6l je trouve 286 ou non.
/ H B8

F(17) = 17%-3
289 -3
286

donc C € ¢k.

e.  Los points de Laxe dos abscisses ont pour ondonnde 0 et je dots colewlen los abecisses.
Je caleule les anticidents/abscisees en néeolvant 'équation F(x) =0 .
F(x)=0
< x?-3=0
& x?=3
o x=4f3 ou x=—3

Donc, les points d'intersection de ¢ avec I'axe des abscisses ont pour coordonnées (\/§ ;0) et (—\/§ ;0).
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Los points de U'ane des ordenndes ont pour abecisse 0 et je dois caleulen U'ondonnde.
Je caleule image/ondonnie F(0) .

FO) = 023

=3

Donc, le point d'intersection de @k avec I'axe des ordonnées a pour coordonnées (0;-3).

@ L eencice ne traite que des points d'inforsection.
Mous awrsns done d wliliser les résolutions d. dguations f(x) = g(x) .

1.

f() = 9(x)
< x°+5 = 6x—4

J'e vois une dguadtion du second degré...T0 paudra. uilisor le thionime du produit nul.

& x?+5-6x+4 =0 — J"anaule (e membne de drsite.

o x?-6x+9 =0 — Je dois pactonisen et je neconnais €'identité remonquable A®+2xAxB +B? qui devient (A+B)?.

o (x-3)*=0 — Je pactonise ot j ai bien mon produtt nul.

< x-3=0 — Cest Lo situation la. plus simple. EEmE - Bl
o X =23 Auto () Axes © Haviguer caleul

Ovttention, nous n avens towé que U abscisse.
T2 nous gaut aussi L'ondonnie. B
On peut la caleulen avee f(3) ou avee g(3) (puisqu’on saif que f(3) = g(3) 1) maie ¢ est plus simple avee g
g(3)=6x3-4=18—4=14 SN 7E NS R

Donc, le point d'intersection des représentations graphiques de f et g a pour coordonnées (3;14).

a. On préine bien sin ddvelspper que pactsniser, pontons done de (2x+1) (3-X):
(2x+1)(3-x) = 6x—2x*+3-x
= 2x*+5x+3

b, hyx) = hyx)

& X2+ TX-7 = 2(x-5)

o 2x2+7x-7 = 2x-10

& 2X2+Tx-7-2x+10 =0

< 2x*+5x+3 =0

< (2x+1)(3-x) = 0 daprés laquestion a.

& 2x+1=00u3-x=0 — Japplique (o thienime du prsduit mul.

& 2x=-1ou—x=-3

& X = —% oux =3 — Vous pouves sauten U étape précidente si vous voules.

Pous n'awens trouwd que les abecisses. EEmE - BTl
T0 nous paut aussi les ondonnies. Aufo . Axes @ Naviguer Csleul

TNous allons préhérer coleulen avee hy :

h(3)=2(-2-5)=2(%)=1
hi(3) = 2(3-5) =2(2) =4

Donc, les points d'intersection de @; et @, ont pour coordonnées (—% ;-11) et (3;-4).

Fi(x) = Fa(x)

& x?-3x?+3x+1 = 4-05x — Mais... ¢'est une dquation du 8™ degrs | ()

Voild une situation bien hhcheuse...

So,ué que, 6. on Uit bien 0'énoncé, on ne vous demande pas de touver les coondsnnies des points d intowsection...

On vous demande de démontren qu’'un peint K dont vous connaisses les coondonndes (2;3) estoun Cr, et est sur e, .
Nouws sommes done dans la situation du @) a. & paire dewr fois, poun F1 puis powr Fo .

Je caleule Uimage de Uabscisse 2 pon Fi pour vsin o jo towve 3 ow non.
Fi(2) = 2°-3x22+3x2+1

8-12+6+1

3

donc K € @, .

J'e coleule Uimoge de Uabscisse 2 par F pour voir si je towve 3 ou. non.

F,(2) = 4-0,5x2
4-1

3

donc K € @, .

On en déduit que K est bien un point d'intersection de @r, et ¢, .
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4. G(x) = H(x)
< 05x%+3 =2 xpressions  [ECTOCEVRE  Teolesu
J'e vois une dguadtion du second degné qui va. s2 namenen & une simple Gquation cand. GEEEIRY Axe2© Maviguer Caleul
& 05x*=2-3 .
< 05x% = -1
o x? = O—é .
< x? = -2 : impossible car un carré ne peut pas étre négatif 5 2 ?1 1 3

On ne peut donc pas tsuver € abscisee d un point d intersection...
Donc, les représentations graphiques s et @, ne se coupent pas.

®  Situation originale...
o Yous savens que la. ponetion du second degns @ ne sena. pas neprisentée par une dasite, sa courbe est done @1 ouw €3 ow Cs.
Cherchons un point appartenant d. la. counbe de ¢ ayant une abscisse sympathique :
@0)=0%-3x0+1 —0 ut%%em@ep%owaﬁwl
=1
Donc, la représentation graphique de ¢ passe par le point de coordonnées (0;1).
Donc, ce n'est pas @3 qui passe par (0;2).
Vows avons diming €3 mais @ en neste & cholsin entre @1 et €5 .
Chenchsns un autre peint :
o(1)=1%-3x1+1 — 1 st eouvent celui qu'on utilise aprds 0 .
=1-3+1=-1
Donc, la représentation graphique de ¢ passe par le point de coordonnées (1;-1).
Donc, ce n'est pas @5 qui passepar (1;2).

Donc, la représentation graphique de ¢ est ¢, qui passe bienpar (1;-1).

Qithention & ne pas inventen des necettos mina.cles.
La. connaissance d'un seul point d'une courbe ne suphit pas pour connaitre € expression d'une fonction. Ly a une ininite de fonctions dont Les neprisentations
graphigues paseent par (1;-1).

Yows pouvons conclure ici cat neus s0uens que (o cowbe de @ est panmi celles qui ont E18 buoedes.

Qem.wwowrw quon auwnait pu népondae d. Lo question avee un seul caleul..
e(-1) = (1)*=3x(-1)+1
=1+3+1=5
Donc, la représentation graphique de ¢ passe par le point de coordonnées (-1;5).
Donc, ce n'est pas ¢3 qui passe par (—1;0) etcen'estpas ¢s qui passe par (-1;2).

Donc, la représentation graphique de ¢ est ¢; qui passe bienpar (-1;5) .

* Ylous sawons que la fonction apfine ¥ seno. neprisentie pon une daosite, dene €, ou € .
On peut utiiser la méme méthode en chorchant un point appaxtenant & la courbe de \J awee une abscisse choisie.
On doit dviten le sympathique 0 quine peut départagen @, ot €y can elles passent foutes les deux par (054 ).
Ouee W(—2)=4—(-2) =6, on a nobre niponse : ¢'est € .

Mais awee les fonctions appines, on sait utiliser le coeppiciont dinectour...

Le coefficient directeur de  est —1 négatif — 4-X pout s'denine —1X + 4 et le coeppicient dinectour eot le mulliplicateur de X .

donc y est décroissante
donc, la représentation graphique de  est ¢, .




