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@ 1. a. Les issues équiprobables sont les 24 secteurs de la roue. — Je nepine ot je compte los tesues Gguipnobables de U univens.
Les issues favorables sont la « Banqueroute » et les trois « Passe » : il y en a 4. — Je nepine ot je compte los tseues fowonables.
Donc, P(«Neriengagner») = % = % ~ 0,167 . — J"en fais le quotient.

b. 1% méthode : comme dans le a.
Trutile de nappeler les ssues équipnobables, ce sont los mémes.

Les issues favorables sont les 20 secteurs qui contiennent un nombre.
Donc, P(« Gagner de l'argent») = % = g ~ 0,833.

2™ mathede - on peut nemarguer que gagner est le containe de ne nien gagner...
« Gagner de I'argent » est le contraire de « Ne rien gagner »,
donc P(« Gagner de I'argent » ) = 1 —P(« Ne rien gagner » )

1

=1 1-35_
=1-%=5~083.

c. Les issues favorables sont les 9 secteurs qui contiennent un nombre strictement supérieur a 2 000.
Donc, P(« Gagner plusde2000») = % = g ~ 0,375.

2. a. Les issues équiprobables sont les 52 cartes du jeu. — Je nepine ot je compte los tesues Gquipnobables de U'univens.
Les issues favorables a I'événement S sont les 4 sept.

Donc, P(S) = ;—2 = 11—3 ~ 0,077
On peut nemonguen qu’il y o 1 sept parmi les 13 caxtes d'une couleur.

Comme les quatne cowlewrs sont de méme eppectip, i eot normal de netrowver ce 1

13°
b.  Lesissues favorables a I'événement F sont les 12 figures. — 3 higwes x 4 coulowrs.
Donc, P(F) = é—g = 13—3 ~ 0,231.
c. Les issues favorables a I'événement T sont les 13 tréfles.
Donc, P(T) = g = % =0,25.

Ce qui est nonmal puisque les trefles nepnisentent 1 cowlowr sur 4.

3. *  Les issues équiprobables sont les 125 boules.

Les issues favorables a A sont les 70 boules vertes.
_ 70 _ 14 _
Donc, P(A) = 15 = 25 = 0,56 .

¢ Les issues favorables sont les 15 boules vertes numérotées 1, les 25 — 5 = 20 boules noires numérotées 1 et les 30 boules bleues : il yena 65 .
65 _ 13 _

Donc, P(B) = 125 = 25 - 0,52.
*  Les issues favorables sont les boules vertes ou bleues : il y ena 125 —25 =100 .
_ 100 _4_
Donc, P(C) = 5 -5 - 08.

On pouvait ausel utiliser un duénement contraine :

11'y a 25 boules noires.

ioché ireny= 25 -1
Donc, P(« La boule piochée est noire » ) = 155
« La boule piochée n'est pas noire » est le contraire de « La boule piochée est noire »
S
donc P(C) = 1—5—5—0,8.

4. a. ¢ Tx1+7x2+2x3+5+6%x6+8+9+15 = 100
Les issues équiprobables sont les 102 jetons.
Les issues favorables a €; sont les jetons K, W, X, Y et Z:ilyenab.

Donc, P(6,) = % = 0,05.

+  Les issues favorables a €, sont les 9 jetons A, les 15 jetons E, les 8 jetons 1, les 6 jetons O, les 6 jetons U et le jeton Y :il'y en a 45.

45

Donc, P(6;) = 100

=045.
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+  Les événements &, et €, sont des événements contraires,
donc, P(€:) = 1-P (%)
=1-045=0,55.

b. + Les issues équiprobables sont les 100 jetons avec une lettre et les 2 jetons blancs : il y en a 102.
Les issues favorables sont les 45 voyelles et les 2 jetons blancs qui peuvent servir de voyelles : il y en a 47.

Donc, P(%,) = % ~ 0,461 .

+  Odttention au pidge I
Tei, « Piocher une voyelle » et « Piocher une consonne » ne sont pas des duinements contraings o cause des jefons blancs...

Les issues favorables sont les 100 — 45 = 55 consonnes et les 2 jetons blancs qui peuvent servir de consonnes : il y en a 57.

Donc, P(‘&;) = % ~ 0,559.

*  Les issues favorables sont les 9 jetons A, les 3 jetons D, les 15 jetons E, les 2 jetons G, les 8 jetons 1, les 5 jetons L, les 3 jetons
M, les 6 jetons N, les 6 jetons O, les 6 jetons R, les 6 jetons S, les 6 jetons T, les 6 jetons U et les 2 jetons blancs : il y en a 83.
83

Donc, P(€,) = 107 ~ 0814.

® 1 Comme dans Uexencice 0) 3., on pische une boule dans une wine.
Mais nous n'avens avcune indication sur les nombres de boules dquiprobables.
Tous avens des informations eur les probabilités des coulewss non dguiprsbables.
WUtidisons le principe a.dditif, :

Les issues sont les trois couleurs jaune, bleue et noire.

P(jaune) + P(bleue ) + P(noire) =1 — La somme des probabilitis de toutes les iseues vaut 1.
& 0,15+ P(bleue ) + % =1 — J'obtiens une petite dquation.

< P(bleue) =1-05-0,15 = 0,35

Donc, la probabilité de piocher une boule bleue est 0,35.

2. La situation porait simple... Et pourtant...
Sans tuguage, lo. probabilitz de pile vaut 0,5 et celle de face aussi.
Mais suntout, oublieg ces 0,5 | 1V alleg suntout pas dire que la probabilits de pile vaut 2x0,5 ... Cax on se rebrowverait awee une iséue de probabilité 1 et
une autre de probabilits 0,5, ce qui dépasserait 1 : 1MPOSSIBLE Il
Suivons le quide :
Posons x la probabilité de face .
Alors, la probabilité de pile vaut 2x .

P(pile) +P(face)=1 — La somme des probabilitis de toutes les iseues vaut 1.
< 2xX+x=1 — Jobtiens une petite dquation.
< =1
& X= 1
3
Donc, la probabilité de faire face vaut % .
, . 2 2.1
Et colle de aine pile vout 3 Eton a bien 3 +§— 1.
3. La situation ressemble beaucoup d. L exencice pricident.

Witilisons la. méme méthode :

a. Posons x la probabilité de « faireun 2 » .
Alors, la probabilité des faces autres que 6 vaut aussi x et celle de 6 vaut 2x .

P(«fairel»)+ P(«faire2»)+P(«faire3»)+P(«faired4»)+P(«faire5»)+P(«faire6»)=1
S XFXFX+FX+FX+2X=1
< Tx=1

1

= X=7

Donc, la probabilité de faire 2 vaut % .

b. P( « faire un nombre pair ») = P(«faire2»)+ P(«faire4 ») + P(«faire 6 »)
_1,1,2_4

Donc, la probabilité de faire un nombre pair vaut % .
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4, De noweaw lo. méme situation, mais sans indication.
On o. denc (e choix pour poser X mais netenes qu' i vaut miewn la. probabilifs la. plus petite.

Posons x la probabilité des faces 1 a 4.
Alors, la probabilité de 5 vaut 2x et celle de 6 vaut 4x .

P(«faire1»)+ P(«faire2»)+P(«faire3»)+P(«faire4»)+P(«faire5»)+P(«faire6»)=1
S X+X+HX+X+2X+4x=1
< 10x=1

o x==
10
On en déduit :
P( « faire un nombre pair ») = P(«faire2») + P(«faire 4 » )+ P(«faire 6 »)
- 1,1.,4_6_
“10%10%10 10 - %6
Donc, la probabilité de faire un nombre pair vaut 0,6 .

® 1 ¢ A=FANT.
Les issues équiprobables sont les 52 cartes du jeu.

Les issues favorables sont le roi de trefle, la reine de trefle et le valet de trefle : il y en 3.

Donc, P(A/) = 5% ~ 0,058

*« A=S.

Donc, P(A;) = 1-P(S)

La. mathede de compter les iwoues, comme dans Cexercice (1), fonctionnerait aussi :
Les issues équiprobables sont les 52 cartes du jeu.

=1 1l d'apreés I'exercice (D) Les issues favorables sont les 52 cartes sauf les 4 sept : il yena 52 —4 = 48.

13 _ 48 _ 12
_12 - 093 Donc, P(A;) = 5 - 13 ° 0,923 .
1 ' ' s
3 Mais ¢'est moins dégont...
* A3;=FuUS.
Donc, P(A;) = P(F)+P(S) car F et S sontincompatibles — Une cante ne peut pas &t d. lo. fois wne figure ef un 7.
_3 .1 e :
=13t13 d'apreés I'exercice (1)
-4
=3~ 0,308 .
¢ A=FUT.

Donc, P(As) = P(F)+P(T)-P(FNT) car F et T nesont pas incompatibles

— Une carte pout dtre 4. lo. fois une pigure ot un traple.

J 3,1 3 e lexerc ”
13+4 5 d'apreés I'exercice () et un calcul précédent
-2
=5~ 0,423.
¢ As=FUT. — Qa&w& cette ponmule pown les Ni ... Ni... .
Donc, P(As) = 1-P(FUT)
=122 _30
=l- =g, 0,577 .
2. + D=A
donc, P(D) = 1-P(A)
=1 _% d'aprés I'exercice (D) La ausei, la méthede de I exencice (1) fonctionnonait aussi.
_ 11 _
=55 = 044,
¢« E=AUB
donc, P(E) = P(A)+P(B)-P(ANnB) car A et B ne sont pas incompatibles — Une boule peut St A la fois verte et numérotie 1.
= %*’%’% d'apres I'exercice (D et car il y a 15 boules vertes numérotées 1 — Je caleule napidement P(ANB).
_24 _
=% = 0,96 .

o Llénonct n'est pas gentil car il introduit un nowsel dodnement.
T peut 6tne pratigue de le nommen :

Notons G I'évenement « la boule est numérotée 2 » .
Alors F=AUG
donc, P(F) = 1-P(AUG)
=1-(P(A)+P(G)) car A et G sontincompatibles

— En offget, une boule ne peut pas ste & la. fois verte ot numérotie 2.

= 1—(%+1—25) car il y a 5 boules numérotées 2 — Je caleule napidement P(G) .
=2=04.

5
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3. La méthede de compten les wssues, comme dans U exercice (D), ne fonctionne pas car nous n'avons aucun ehhectif,...
T0 v palloin utiliser los fonmules.

L’ énoncé ne nomme pas les duenements.

Faisens-le car on o vu que co. aide a la rzdaction.

a.

Notons G : « Rencontrer un gargon » et F =« Rencontrer une fille » .

F=G

donc P(F)

1-P(G)
=1-048 = 0,52

Notons S : « Rencontrer un éléve de 2% » , R : « Rencontrer un éléve de 1%¢ » et T : « Rencontrer un éléve de T3¢ » .

Olweg-veus compris pownquot on n'o. pas nommé ¢ dodnement « Rencontrer un éléve de 1% » avee Utnitiale P de Premiére 9

P(S)+P(R)+P(T) =1
< 04+036+P(T) =1
o P(T) = 1-04-036 = 0,24

P(RUT)

P(R)+P(T) car R et T sontincompatibles
0,36 +0,24 = 0,6

On auwait pu awssi denine -
RUT=S
donc P(RUT)

1-P(S)
1-0,4 =06

L'événement « Rencontrer un garcon de 2 » est I'événement G N S.

L. encone, i€ nous manque les efbectipe detailles pour comptor les gargons de Seconde.
Mais P(GN'S) intowient dans une formule...

P(GUS) = P(G)+P(S)-P(GnS) car G et S ne sont pas incompatibles
< P(GNS)=P(G)+P(S)-P(GUS)

o P(GNS)=048+04-0,7 = 0,18

— Un dlave ne peut pas 8ne & la fois en Premizne et en T erminale.

— C'Mtgwafzmn’t ce qui nous intesse I

T0 mangue les totawx dans le tableaw, i pawt les caleuler.

*

Les issues équiprobables sont les 32 + 44 + 28 + 17 + 26 + 13 = 160 adhérents.

Les issues favorables a I'événement G sont les 32 + 44 + 28 = 104 garcons.
104 _ 13 _

P(G) = ﬁ = 2—0 = 0,65.

Les issues favorables a I'évenement M sont les 44 + 26 =70 minimes.
-0 _ 7 _

P(M) = 755 = 75 = 04375.

— Je compte les issues Cquipnobables de € univers.
— Je compte les issues favonables.

— Jen fais le quotient.

— Los issues dquiprobables de € univens eont les mémes.

Vous pouvey dventuellement commencer vote exencice en necopiant ef complétant le tableau avec la. ligne et la. colonne des totaux :

Ca. goit perdie un peu. de temps mais ca. allige b aédaction on ditant da montrer te calead. dos sommas -

*

*

B | M | C | Totaux
G 3244 [ 28] 104 |
F 17 [ 26 | 13| 56
Totaux | 49 | 70 | 41 160 |

Les issues équiprobables sont les 160 adhérents. |

Les issues favorables a I'tvenement G sont les 104 garcons.

P(G) = 60 - 20 - 0,65 . N

Les issues favorables a I'événement M sont les 70 minimes.
10 7 _

P(M) = 755 = 75 = 04375.

*

M:«Ona pioché une fiche d'un adhérent qui n'est pas minime »
1% méthode - on pewt ufiliser une fonmule

P(M)=1-P(M)

1-0,4375 = 0,5625.

2™ mathode : les tableaws croisds donnent fous los eppectips qui peumetont de compten les isoues howerables

Les issues favorables & I'événement M sont les 32 + 17 + 28 + 13 =90 adhérents non minimes. B M C
—._ 90 _ 9 _ G 32 a4 28
P(M)—W—E—O,SGZS. F 17 A 13
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¢+ G M:«Onapioché lafiche d'un garcon minime »

Les issues favorables a I'événement G n M sont les 44 gargons minimes. G

44

28

4 _u F

=0,275.

P(GAM) =

17

26

13

160 ~ 40

¢ G uUM:«On apioché la fiche d'un garcon ou d'un minime »

1% méthode :

P(GUM)

2™ méthode -

owee une fonmule

P(G)+P(M)-P(GnM) car G et M ne sont pas incompatibles
0,65 +0,4375 - 0,275

= 0,8125

en comptont les tsues fovorables

Les issues favorables a I'événement G U M sont les 104 garcons auxquels on ajoute les 26 filles minimes, ilyena 130.

P(GUM) = 130 _ 13

160

T 16

= 0,8125. N \ BT M

1 G| 32 44

28

F

17

| 26

13

+ G:«Onna pas pioché la fiche d'un gargon » ou encore « On a pioché la fiche d'une fille »

1% méthede : avec une formule

P(G)=1-P(G)
=1-0,65
=0,35.

2™ méthode : en comptant les issues foverables

NN
o

Les issues favorables a I'événement G sont les 17 + 26 + 13 = 56 filles (ou encone 160 — 104). |

MO

17

26

e )
(|0

56 _ 7 _ |
= = 035.

P(G) = 20

+ G nM:«Onapioché la fiche d'un minime qui n'est pas un garcon » ou encore « On a pioché la fiche d'une fille minime »

1% méthode - pas de pormule wlilisable...
2™ méthode : en comptant Ges issues foworables

B M C
Les issues favorables a I'événement G ~ M sont les 26 filles minimes. G 32 44 28
26 _ 13 N | F | 171 26 13
P(GNM) = 160 ~ 80 = 0,1625. -
¢+ GUM=«Ona pioché la fiche d'un garcon ou d'un adhérent qui n'est pas minime »
1% méthede : avec une pormule -
P(GUM) = P(G)+P(M)-P(GAM) car G et M ne sont pas mcompatlbles _— ['sB M | C
_ 32+28 6132 44 28
= 0,65 +0,5625 — oo F 17 26 13
= 0,8375.
2™ méthode : on comptant les isoues paverables, en pait plus simple...

Les issues favorables a I'événement G U M sont les 104 gargons auxquels s'ajoutent les 17 benjamlnes et les 13 cadettes, il y en a 134.
/

134 _

67 | /
00 = = 0,8375. \ ‘ /

P(GUM) =

M

C

80 AN ‘\
\ G |13

44

28

a7

26 |

13

Outtention | On a changé A univers... ) \\\,,,
&' Gnoncs est subtil : on vous dit qu.'on pische la. fiche d 'un gargon.
Ca veut dine que € univers est &' ensemble des fiches de gargns...

Les issues équiprobables sont les 104 gargons.

Les issues favorables sont les 28 cadets parmi les garcons.

28 71 _
04 ~ 0,27 .

— Je compte les tssues foworables dans ce nowel univers.

La probabilité que ce soit un cadet est

Défaut C

Pas de défaut C

Totaux

Défaut R

9

75

84

Pas de défaut R

12

404

416

Totaux

21

479

500

Vows avons tous les totauwx dgja. calewlts, ce qui allegena lo. nédaction.

* Les issues équiprobables sont les 500 outils étudiés.
Les issues favorables a I'événement A sont les 479 outils qui n'ont pas le Défaut C.

P(A) = 209 - gos8.

500

¢ Les issues favorables a I'évenement B sont les 404 outils qui n'ont ni le Défaut C ni le Défaut R.

P(B) = 2% _ ng0g.

500
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¢ L'évenement D est le contraire de B.
P(D)=1-P(B)

= 1-0,808
= 0,192
* Les issues équiprobables sont les 84 outils qui présentent le Défaut R. — Qlttention | O a changé d univers. ..
Les issues favorables sont les 75 outils qui n'ont pas le Défaut C parmi ceux qui présentent le Défaut R.
I 5 _2
La probabilité est 81 =28~ 0,893.
*  Les issues équiprobables sont les 21 outils qui présentent le Défaut C. — Ovttention | On o encone changg & univers...
Les issues favorables sont les 12 outils qui n'ont pas le Défaut R parmi ceux qui présentent le Défaut C.
—_ 12 _ 4 _
La probabilité est -7 % 0,571.

3. Lo situation cot un pew plus abstraite car, auw liew de nous donner les epbectife, on nous donne les proportions.

Mais, st on comprend. bien ¢ expression

a.

effectif favorable

offectif total qui peunet de caleulen o probabilité, on voit que ¢'eot auesi lo. propention.

La probabilité que I'éléve suive la spécialité Mathématiques est 73 % = 0,73 .
La probabilité qu'il suive la spécialité NSl est 2 % = 0,02 .

Or, les deux spécialités sont incompatibles parmi les éleves étudiés. — On étudie los Haves qui ont une sewle spécialifs scientipique.

Donc, la probabilité est 0,73 +0,02=0,75.

La probabilité que I'éléve suive la spécialité Mathématiques est 73 % = 0,73 .

La probabilité qu'il suive la spécialité SES est 62 % = 0,62 .

La probabilité qu'il suive la spécialité Mathématiques et SES est 51 % = 0,51 .

Donc, la probabilité est 0,73 + 0,62 -0,51=0,84 .

Vous neconnaisseg la. pormule P(B1 U B, ) =P(By)+P(B2) - P(B1nB,) dans le cas d duénements non incompatibles.

Heuwreusement qu'on o enlevd la. probabilits de U'intersection I Can on auwnait trowoé sinon une probabilité 1,35 supiriewe d. 1 : IMPOSSIBLE Il

Veus devey avein reconnu qu'on change Ueppectip total...
Tious sommes en epfpet panmi los dlaves qui suivent la. spécialits Mathématiques.

1% méthede : on imaging un nombne total Gittial

Je pose T le nombre total des éleves.

Les issues équiprobables sont les éléves qui suivent la spécialité Mathématiques : il yena73 % de T=0,73T.
Les issues favorables sont les éléves de la spécialité HGGSP parmi ceux de la spécialité Mathématiques : ilyenal19%de T=0,19T.
0,19T _ 0,19

Donc, la probabilité est 073T = 073 — Je simplifie par T .
=% — Je multiplic en hawt et en bas par 100 .
~ 0,260

2™ mathode : en ayant compris que T ne sext pas d. grand. chose
Les issues équiprobables sont les éléves qui suivent la spécialité Mathématiques : il yena 73 % .
Les issues favorables sont les éléves de la spécialité HGGSP parmi ceux de la spécialité Mathématiques : ilyena 19 % .
0 .
19% _ 0,19 —» On obtient lo. méme chose avee 0'expression proportion favorable

Donc, la probabilité est

73% ~ 0,73 proportion totale
- 19
73
~ 0,260
Toweaw changement d'eppoectif, total...

1% méthode : awee le nombre total litténal

Les issues équiprobables sont les éléves qui suivent la spécialité SES :ilyena62 % de T=0,62T.
Les issues favorables sont les éléves de la spécialité Mathématiques parmi ceux de la spécialité SES :ilyena51% de T=051T.

- 051T _ 0,51

Donc, la probabilité est 0627 - 062
_ 51
T 62

~ 0,823

2™ mathode : en divisant des prspontions
Les issues équiprobables sont les éléves qui suivent la spécialité SES : il yena62 % .
Les issues favorables sont les éléves de la spécialité Mathématiques parmi ceux de la spécialité SES : il yena51 % .

S 51% _ 051

Donc, la probabilité est 2% - 062
_ 51

62

0,823

Q




