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Correction de 2% - PROBABILITES - Fiche 2

@ Mathode du tableau & double enbrde -
Do, 1% dpnewve est e lancen du 1% A - ses isoues dquipnobables sont les six paces 1 4 6 o mettre en ligne.

Wi gpnewe est le lancer du 27 44 . seb wssuce douiprobables eent les six foces 1 d 6 A mettre en colonne.

19 dé
26me 43 1 2 3 4 5 6
1
2
3
4
5
6
a. L’ doenement concerne la. somme des foces : ce sont les obsewations o metire dans les cases.
17 dé
géme G ! 2 3 4 5 6 Te n'y o nien dofpiciel pour metine en dvidence les
1 2 3 4 S 6 7 cases pavornables d. 0 dvénement.
:23 i g Z 675 ; — = S’*’ . On a. cheisi ici de les coloren.
2 5 6 7 3 9 10 ~ somme de 3 et 5 Vous pouveg lowr mettie wne coche V', ou enfouren
5 6 7 8 9 10 11 les valewns, les nepasser en 1uge, ete...
6 7 8 9 10 11 12
Les issues équiprobables sont les 6x6 =36 couples. — Je compte le total de cases.
Les issues favorables sont les 27 couples dont la somme est entre 5 et 10 inclus. — Je compte los cases colonds.
S 27 _ 3 _
La probabilité vaut donc %" 0,75.
b. On gonde les mémes Uigendes du fobleaw et on ne change que lo confenu des cases, qui dsit o' adaptor d Uobsewation.
L’ Gvinement concorne le produit des foces : ce sont les nouvelles obsewations o mettre dones les cases.
1 2 3 4 5 6
1 1 2 3 4 5 6
2 2 4 6 8 10 12
3 3 6 9 12 15 18 |
4 4 8 12 16 20 | 24 T _
duit de 4 et 5
5 5 | 10 | 15 | 20 | 25 | 30 preaut et e
6 6 12 18 24 30 36
Les issues favorables sont les 9 couples dont le produit est entre 5 et 10 inclus.
i 9 _1._
La probabilité vaut donc %-4° 0,25.
C. L dvinement concerne U deant entre les dewn faces : ce sont les sbeewo.tions d metine dans les cases.
19 dé
otme g3 1 2 3 4 5 6
1 0 1 2 3 4 5 -
2 1 0 1 2 3 4 T~ Geaxt entre 6 ot 2
3 2 1 0 1 2 3
4 3 2 1 0 1 2
5 4 3 2 1 0 1
6 5 4 3 2 1 0
Les issues favorables sont les 18 couples dont I'écart est 1 ou 2.
- 18 _ 1 _
La probabilité vaut donc % -5 ° 05.
d. Lobsewation ponte swr le cumul de dewr conditions : o non égolits et lo. méme panité des dewr paces.

Chague case contient OUI 40 le6 dewx conditions sont neepecties et NON i 'une des dews conditions n'est pas nespectse.

1 dé .
2 g 1 2 3 4 5 6 _————— 0Oramis non a chaque Bois qu on o
non non oui non oui non . . .
L = : une valewr paine et une valeur impaire. Pouwr alller plus vite,
2 non non non oui non oui
3 oui non | non | non oui non on peut methe O of N
4 non | oui | non | non | non | oui | — — Onamis non a fouwtes les cases de lo. dans les cases.
5 oui non oui non non non { p
- - = diagonale can les valewns y sont égales.
6 non oui non oui non non

Les issues favorables sont les 12 couples dont les valeurs sont différentes mais de méme parité.

.y 12 _ 1
La probabilité vaut donc % -3
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Méthede de U anbre des possibles :

Je prépare mon anbre :

%JQWMMMAWQMIQG

mmmmmmm P

123456123456 123456 123456 123456 123456 — Jendpartislessinfaceslabde

On auwnit pu dispsser € axbne verticolement, mais ¢a. auwnait pris beaucsup de place... de b 2 prausse en six bro. '

a. &L doinement concerne la. somme dies foces : ce sont les eues & derine au bout des branches.
Je complete mon axbne :

[N
N
w
SN
(8]
(o]

=
>
=N

123456 123456123456 123456123456 123456
[ I o B 7 B ¥ B ¥ B ¥ T ¥ O 7 B O ¥ B ¥ B ¥ B ¥ O ¥ T ¥ B ¥ O ¥ T ¥ T ¥ B ¥ O ¥ T ¥ s ¥ T ¥ B ¥ T ¥ B ¥ T ¥ B ¥ B 7o T B ¥, T ¥ B 7, I )
OO0 0000 O0O0OO0O0O0000O000 000000000000 0000 oo
333333333333333333333333333333333333 T ai p
333333333333333333333333333333333333 ajoute les sommes ebservées
® ® ®D® D®D® ®D®D®D®D®DD®D®D®D®D®D® ® D®D®D®DD®DD® DD DD DD DD DD
L T e 1 1 U et 1 e 1 1 1 A A O | O | aubeutdlachaoﬂubmnchfz.
v vV Vv v vy VYV VvV VVVVVVVVVVY Vv vy
Je nepane los chemins favenables avee une coche ou en coloriant les chemins.
Les issues équiprobables sont les 6x6 =36 couples. — Je compte le total de chemins.
Les issues favorables sont les 27 couples dont la somme est entre 5 et 10 inclus. — Je compte los chemins colonds ou. cochds.
27 _ 3 _
La probabilité vaut donc — %-1° 0,75.
Repaire un tableau powr chague question est fastidieur.
Mais € anbre €'est encone plus...
@ Mathede du tablean & double entrie :
Lo 1% dprewve est le lancer du dé cubigue : oes issues Equiprobables sont les six faces 1 4 6 o mettre en ligne.
Lo 2™ épreue eot le lancer du dé tetaddrique - ses iseues dquiprobables sent les quatre faces 1 a4 A mettwe en colonne.
19 dé
otme g3 1 2 3 4 5 6
1
2
3
4
a. L’ Gvinement concorne lo. somme des foces : ce sont les issues non équiprsbables d mettre dans les cases.
17 dé
2ime g2 1 2 3 4 5 6
1 2 3 4 5 6 7
2 3 4 5 6 7 8
3 4 5 6 7 8 9
4 5 6 7 8 9 10
Les issues équiprobables sont les 6x4 =24 couples.
Les issues favorables sont les 18 couples dont la somme est entre 5 et 10 inclus.
La probabilité vaut donc ;i = i =075. — Cest lo. méme prsbabilits que dans U exercice pricident...
b. T
o 1 2 3 4 5 6
1 0 1 2 3 4 5
2 1 0 1 2 3 4
3 2 1 0 1 2 3
4 3 2 1 0 1 2
Les issues favorables sont les 13 couples dont I'écart est 1 ou 2.
La probabilité vaut donc g ~ 0542 . — Ce n'est pas lo. méme probabilité que dans U exercice précident...
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C. A
e 1 2 3 4 5 6
1 Ol N | O[N] O]N
2 N | O | N | o ]| N O
3 Ol N | O[N] O]N
4 N | O] N| o ]| NJO

Les issues favorables sont les 12 couples dont les valeurs sont de méme parité.

La probabilité vaut donc = 12 _ % =05.

24
dLopi® 1 2 3 4 5 6
1 N | O [ N[N N]JN
2 N | N|] N O NJN
3 N N|NJ|NJ|N]JO
4 N | N N NJ|NJN

Les issues favorables sont les 3 couples pour lesquelles la valeur du dé cubique est double de la valeur du dé tétraédrique.

Les issues favorables sont les 6 couples pour lesquelles la valeur du dé tétraédrique est plus grande que celle du dé cubique.

3 _1_
La probabilité vaut donc — 2-38°" 0,125 .
e. 17 dé
2ime 48 1 2 3 4 5 6
1 N N N N N N
2 O N N N N N
3 0 O N N N N
4 O O (6] N N N
6 1 _
La probabilité vaut donc — il 0,25.

Meéthede de U arbre des possibles :

6 ﬁJampm&Awémgmulaﬁd/z

1234123412341234 12341234 — Jenspantisles quatre paces 1 &4 de la 2™ dprowne en quatee branches.

On ne présente pas lo. comection détailide :
- @ poudrait ajouter les ssmmes obsewdes comme dans le (D),

- compten los issues dquipnsbables et les tssues pavorables en utilisant les chemins aw liew des ca.ses.
L anbre est un pew. moins pénible que le précédent, mais lo. méthode du tableaw neste la. plus agnioble.

(® Méthede du tableau & double entrie :

Lo 1™ eprewve est le lancer du A2 - ses tssues dquiprobables sont les tois faces 1, 2 et 3 d. mettre en ligne.
Do 2™ eprewve est le tinage A une boule : ses ibsues dquipnobables sont les six boules 1, 1,1, 2,2 et 3 & mettne en colonne.

a1 2 3
1
1
1
2
2
3
a. L obsewation est de savein ol on a deur fois le chiffre 2 ou non.

Chague case contient un OUI 6w un NON .

1% ép.
gtme & P

NI )

zZ\Z2|1Z|1Z|Z2|Z|
Zlo|o|Z(Z|Z| N
Z|1Z2|1Z2|1Z2|Z2|Z2| »

3

Les issues équiprobables sont les 3x6 =18 couples.

Les issues favorables sont les 2 couples pour lesquelles on a deux 2.

2 _1
La probabilité vaut donc — 8-9"~ 0,111.

Pour gognen de la. place en haufeur, nien ne vous empiche d. tnverser les
lignes et les colonnes :

Eme g

o~ 1 1 1 2 2 3
1
2
3
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b. ~__1"ép.
gtme &

WD [Nk [k R S
o|z|zZ|0|0|Oo| +
Z|Z|Z|1Z|1Z|Z| N
O|Z|Z|0|0|0| w

Les issues favorables sont les 8 couples pour lesquelles on a deux valeurs impaires.
8 _4

La probabilité vaut donc B8-9"~ 0,444 .
C. 17 ép.
2 3 1 2 3
1 (6] N N
1 0 N N
1 0 N N
2 N O N
2 N 0 N
3 N N O
Les issues favorables sont les 6 couples pour lesquelles on a deux fois le méme chiffre.
La probabilité vaut donc % = % ~ 0,333.

Méthedz de Uarbre des possibles :
On va pouvein duiter de refaine U'anbre

powt chaque question
en gnoupant toutes les sbsewations :

Issues favorables a A :

Issues favorables a B :

Issues favorables a C :

111223111223 111223 — Tsues dquipwbables de la. 2™ spreuve.

vvv
vvv

v v
VvV

—> Tosues dquiprobables de lo. 1% Gproue.

— Je nepine los chemins favenables peur la. question a..
— Je nepine los chemins favenables pour la. question b..

v — Je nepine les chemins favenables psur la. question C..

a. Les issues équiprobables sont les 3x6 = 18 couples.
Les issues favorables sont les 2 couples pour lesquelles on a deux 2.

i 2 _1
La probabilité vaut donc B-9° 0,111.

On ne donne pas lo comection des questions b. et C..

@ 1. Méthede du tableow & double entrdz :
Tous avons un tirage simultant de dewx boules.
On considine q,u'w est éq,mmm de paire deux ﬁmgu successife, mais attention, sans remise.
Do 1% eprewne est le tinage de la. 1% boul : seo veuce dquiprebables sont les quatne boules a methre en ligne.

Do 2™ dpreuve est le tirage de lo. 2™ boule : o0 Lssues dquipnobables sont les quatne boules o metine en colonne, MAIS...

LA 1** BOULE PIOCHEE N'EST PAS REMISE, ELLE NE PEUT PIOCHEE UNE DEUXIEME FOIS...
ON DOIT DONC INTERDIRE LES CASES DE LA DIAGONALE.

™| IN | 2N | 2B | 3B
1N On pewt coder les boules
2N pox le nombne et la. couleun...
2B
3B
a.  Lebsewation est de savein oi on a dewr fois le méme chififre ou non.
Chaq,u.a case contient un oui (O) ow un non (N) .
e ... mais dans cetle question, seuls les nombnes comptent.
2 o 1IN 2N 2B 3B On. peut utilisor -
IN N N N i
2N N O | N | 1 2 3
2B N 0 N 1' N N
3B N N N 2 N 0 N
. - 2 N N
Les issues équiprobables sont les 4x4 —4 =12 couples. 3 N N
Les issues favorables sont les 2 couples pour lesquelles on a deux fois le méme chiffre.

- 2 _ 1
La probabilité vaut donc 26" 0,167 .
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b | AN | 2N | 2B | 3B Et dans cotte question, on peut uliliser :
1N [¢) N N e
2N 0 N N 2 & N N B B
2B N N 0 N 0 N N
3B N N ) N 0 N N
B N N (¢}
Les issues favorables sont les 4 couples pour lesquelles on a deux fois la méme couleur. B N N 0
La probabilité vaut donc 142 % ~ 0,333.

Méthode de U anbre des possibles :

= NMEEN

2N 2B 3B 1IN 2B 3B 1IN 2N 3B IN 2N 2B — Tssues dguiprobables de la 2™ éprewve sand nemise de celle de lo. 1™ éprewwe.

— Tosues dquipnsbables de la. 1% gprouve.

Issues favorables a A : v v
Issues favorables a B : v v v v

Lo gait de nonmer les beules pax le nombne et lo. coulowr peunet de faire le méme arbre pour les questions a. et b..

a. Les issues équiprobables sont les 4x3 =12 couples.
Les issues favorables sont les 2 couples pour lesquelles on a deux fois le méme chiffre.

2
La probabilité vaut donc — W E ~ 0,167 .

b. Les issues favorables sont les 4 couples pour lesquelles on a deux fois la méme couleur.

- 4 _1_
La probabilité vaut donc °-3% 0,333.

2. On pische trsis beules : ¢ est une EXPERIENCE A TROIS EPREUVES ou. e couples sont nemplacés por des tuiplets.
ON NE PEUT PAS UTILISER DE TABLEAU A DOUBLE ENTREE...

Miéthode de € axbre des possibles :

2N 3B IN 2N 2B — Tssues de o 2™ Zpreune
/\ /\ /\ /\ /\ /\ /\ /\ /\ /\ Ammzd&%wdﬂ&l1m@uwa.

2B 3B 2N 3B 2N 2B 2B 3B IN 3B IN 2B 2N 3B IN 3B IN 2N 2N 2B IN 2B IN 2N — Tesues de la 3™ Zpreune
sons nemise de celle de lo. 1mépuwue

2B 3B — Toouze de la 1% Gpreuse.

Issues favorablesa A: v/ v v v v v v v v v v v
IssuesfavorablesaB: v v v v v v v v ¥V ¥ vV vV vV VY Vv v v v v v v v tdecdlledelal dprowe.
a. Les issues équiprobables sont les 4x3x2 =24 ftriplets.
Les issues favorables sont les 12 triplets pour lesquelles on a deux fois le méme chiffre.
12 _ 1 _
La probabilité vaut donc = %37 ° 05.
b. Toutes les issues sont favorables.
La probabilité vaut donc — = 1, c'est I'événement certain. — Qwee un pew de ben sens, on powvait 8 en doufor...

24
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On. tance quate fois la pidce : ¢ est une EXPERIENCE A QUATRE EPREUVES 2 3
ow les couplles sont nemplo.cés pan des quodnuplets. x =
D x
ON NE PEUT PAS UTILISER DE TABLEAU A DOUBLE ENTREE... 8T 23
c
© O ©
Méthede de 0'arbre des possibles - st ok
T D T
Pour chmmgm, faisons une disposition hmi/éenmﬁz N o § % g
e ™ Gorewe 38 33 Obtan ) .
2™ Gpreuve l 82 8% blenin au moine deux pile.
2™ preune ! pile v ¢'est sbtenin dewr pile s plus.
ile
‘ ll P < face v On doit denc compten
1% dprewve prie pile v les chemins d. deux pile,
l face —— face S les chemins . tusis pile
pile pile v ot les cheming 4 quatwe pile.
il
pile < face S, S,
f:
ace oile , ,
face < face
. pile v
I
pile
pile v v
face < face
face
. pile v v
pile < face
face il
pile
face < face

a. Les issues équiprobables sont les 2x2x2x2 =16 quadruplets.

Les issues favorables sont les 6 quadruplets pour lesquelles on a exactement deux fois pile.

La probabilité vaut donc LI 0,375.

16
b. Les issues favorables sont les 11 quadruplets pour lesquelles on a au moins deux fois pile.
La probabilité vaut donc 1—; = 0,6875.

1. M éthode du tableaw d deuble entrie :
Tows avons deuwr finages successips avee nemise.

) N, | N, | Ns | B | B

2™ &p:

Powr digpdrencien los boules de la méme coulewr, on peut los numérster.
Mais ca n'a pas de ndelle wlilifs...

a. L obsewation eot de savoin oi les boules sont de la méme coulewr on non.

Chaxyw case contient un OUI sw un NON .

e Ni | No | Ns | B | B
N, 0O 0[O0 NN
N, 0 | 0] O | NN
N 0O 0[O0 NN
B N N| N OO
B, N N| N O] o

Les issues équiprobables sont les 5x5 = 25 couples.

Les issues favorables sont les 13 couples pour lesquelles on a la méme couleur.

La probabilité vaut donc ;—g =0,52.
b. oéme é;. P N1 Nz N3 81 Bz
Ny N N N N N
N, N N N N N
N3 N N N N N
B: (6] (6] 0 N N
B, (6] (6] O N N

Les issues favorables sont les 6 couples pour lesquelles la 1 boule est noire et la 2°™ est blanche.

La probabilité vaut donc % =0,24.
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Méthode de U arbre des possibles :

a.

N1 Nz N3 Bl Bz N1 Nz N3 B1 Bz N1 N2 N3 Bl BZ N1 N2 N3 Bl BZ N1 NZ N3 Bl BZ
v v v

v v v

v v v

— Je népantis les cing, boules.
B, B,

— Jo népantis les cing mémes boules can iy ew nemise de la. boule pischie.

v v v v

Les issues équiprobables sont les 5x5 = 25 couples.
Les issues favorables sont les 13 couples pour lesquelles on a la méme couleur.

La probabilité vaut donc % =0,52.

b. Méme chose avee :

N1 Nz N3 Bl Bz N1 Nz N3 Bl Bz N1 Nz N3 81 Bz N1 NZ N3 Bl BZ Nl NZ N3 Bl BZ

v v

v v

v v

2. Méthode du tableau & dsuble entri :
Los tableawx seront les mémes mais, atfention, on pische les dewx boules en méme temps |

On € assimile & dewx Mgu successifs sons nemise et on doit done interdine lo. dlwgomu.

g el N; | Nz | Ns | Bi | B
N, 0 | o N N
N, 0 0 N N
N 0 0 N N
B, N N N 0
B, N N N 0

Les issues équiprobables sont les 5x5—5 =20 couples.
Les issues favorables sont les 8 couples pour lesquelles on a la méme couleur.

La probabilité vaut donc

8 o4

Méthode de U anbre des possibles :

AAAAN

Je népantis les cing, boules.

N2N3B1 B2 NiNsB1 B, NiN2B1 B, NN Ns Bz N1 N2 Ns Bl — Je ne népantis que quatre boules puisque, o chogue ois, L'une n'a. pas 6té nemise.

v v

v v

%/_/%(_/%(_/%(_/%/_/
@ manque & mangue € manque € manque i« mangue

N:

On obtient la. méme probabilité % .

N;

B:

B,
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@ 1 Méthede du tableaw & dsuble entriz :
L’ obsowation est de savoin oi les ndoultats des deun dpreunes sont les mémes on non.
CMW case contient un OUI 6w un NON .
s~ | PILE | PERDU | FACE | PERDU | FACE | PERDU | PILE | PERDU | PILE | PERDU Pour gagner de la. place
PILE | oui non non non non non oui non oui non en- houteus, on o tnverst
FACE | non non oui non oui non non non non non los lignes et los colonnes.

Les issues équiprobables sont les 2x10 =20 couples.
Les issues favorables sont les 5 couples pour lesquelles les résultats sont les mémes.

La probabilité de gagner vaut donc % = % = 0,25 etnon0,5.
Méthede de &' anbre des pessibles : tis pénible & faine avee 2 gois 10 branches...

Méthede du tableou & double entrie :

L’ obsewation porte sur la somme gognée ou perdue : les iéues non Equiprobables o metine dans les cases sont los gains et les pertes.

St on fait pile puis pile : on gogne 3x2-5=1.
St on fait pile puis perdu:on gagne 3-5=-2.
SLenéai’t pile puis face:on gagne 3+2-5=0.
St on foit face puis pile: on gagne 4x2-5=3.
Sion pait face puis perdu: on gogne 4-5=-1.
Sion goit face puis face:ongagne 4+2-5=1.

oioes | pILE | PERDU | FACE | PERDU | FACE | PERDU | PILE

PERDU

PILE

PERDU

PILE e —2€ 0€ —2€ 0€ —2€ 1€

—2€

e

—2€

FACE 3€ -1€ 1€ -1€ 1€ -1€ 3€

-1€

3€

-1€

Les issues favorables sont les 8 couples ou on gagne de l'argent.

i 8 _2_
La probabilité vaut donc 0 -5 - 04.

Matho

de du tableau & deuble entrie -
Ce sont des tinages simultands, mais atfention, pas dans la. méme wne.

T0n'est done pas question de panlen de tinage sans nemise I

u
urne B

meAl 3 3 3 4 4

On awnait pu coder les bewles avee lewns cowlewns : 2B, 3N, 3R, 3R, 4N et 4B.
Moa.is en fait, la. couleun n'a. aucune importance dans { exercice.

gl lw|w

a.

L obsewation est de savoin o les boules sont de la méme valewn on non.
CMW case contient un OUl ow un NON .

urne A

urne B 2 3 3 3 4 4
3 N 0 0 ) N N
3 N 0 0 ) N N
4 N N N N ) )
4 N N N N ) )
5 N N N N N N

Les issues équiprobables sont les 6x5 =30 couples.

Les issues favorables sont les 10 couples pour lesquelles on a la méme valeur.
La probabilité vaut donc % = % ~ 0,333.

L dvinement concerne la. somme des foces : ce sont les obsewations o metire dans les cases.

urne A
urne B 2 3 3 3 4 4
3 5 6 6 6 7 7
3 5 6 6 6 7 7
4 6 7 7 7 8 8
4 6 7 7 7 8 8
5 7 8 8 8 9 9
Les issues favorables sont les 9 couples pour lesquelles on a la somme dépasse 7.
i 9 _ 3 _
La probabilité vaut donc 30°10° 03.

Methode de Uarbre des possibles : s pénible d. faire avee 6 fois 5 branches...
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®

Méthede du tobleas : vous aveg repéré qu. on pische twois boules... Tmpessible avee un tableau.

Mithede de € anbre des possibles :
Tt &' agit d'un tirage sans remise.

6 — Jendpantis les quatre boules de lo. 1% Gpreuve on quatre branches.

A AN
LT

6 34462624362623342423 —>Jammpmﬁmwdambeuﬂupmw&mnentpaoa‘e‘,aumeé.
v v v v v v VvV

ne népatis que bois boules puisqu’une n'a pas ¢t nemise.

B
L o
L w

Les issues équiprobables sont les 4x3x2 =24 ftriplets.

Les issues favorables sont les 12 triplets pour lesquelles on a obtenu le 2 avant le 3 ou le 4 avant le 6.

La probabilité vaut donc 2 =05.

Mithede du tableau a deuble entrde :

Comme tous les nagews ont la méme chance de gagnen, le choix d'un nageuwr pour la. 1% place quivaut au tage au hasard d'un nagewr paumi les sept.

Crest ta. 1% Gpneuve. Los ivouce dguiprobables sont les 7 nagowns.

Pour la 2™ ploce, la. 2 dprewve dquivaut ou tirage au hasard Aun 2 nagewr paxmi les sept, saufy celui qui est déjo. anivg 171

C'est un tirage sans remise .

Tt gaut done enlever lo. diagonale.
a 2°™ place Oliver Hitochi Yann Simon James Louis Mickael
1% place Smith Kojima Fichot Leclercq Barton Lapointe Wilson
Oliver Smith non non non non non non
Hitochi Kojima non non non non non non
Yann Fichot non non Ooul non non non
Simon Leclercq non non Ooul non non non
James Barton non non non non non non
Louis Lapointe non non non non non non
Mickael Wilson non non non non non non

Les issues équiprobables sont les 7x7 —7 =42 couples.
Les issues favorables sont les 2 couples pour lesquelles les Francais sont aux deux premieres places.

La probabilité vaut donc 422 11 ~ 0,048 .

b. 2°™ place Oliver Hitochi Yann Simon James Louis Mickael
15 place Smith Kojima Fichot Leclercq Barton Lapointe Wilson

Oliver Smith non Oul Oul non non Oul

Hitochi Kojima non non non non non non

Yann Fichot oul non Oul non non oul

Simon Leclercq Ooul non Ooul non non Oul

James Barton non non non non non non

Louis Lapointe non non non non non non

Mickael Wilson Ooul non Oul Oul non non

Les issues favorables sont les 12 couples pour lesquelles les deux premiéres places sont occupées par un Francais ou un Américain.

La probabilité vaut donc == 12 % 0,095 .

42
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¢ 2°™ place Oliver Hitochi Yann Simon James Louis Mickael
18 place Smith Kojima Fichot Leclercq Barton Lapointe Wilson

Oliver Smith Oul non non non non non

Hitochi Kojima Ooul Ooul Ooul non Oul Oul

Yann Fichot non Ooul non non non non

Simon Leclercq non Oul non non non non

James Barton non non non non non non

Louis Lapointe non Ooul non non non non

Mickael Wilson non Oul non non non non

Les issues favorables sont les 10 couples qui contiennent le Japonais mais pas le Britannique.

. 10_5
La probabilité vaut donc T 0,238 .

i) Méthede du tableau & double entrde :
La. grille joue Gz xle de tableau d. dsuble entrde, avee 10 lignes et 10 colonnes.

a. Les issues équiprobables sont les 10x10 = 100 cases.
Les issues favorables sont les 4 cases occupées par le porte-avion.

4 1 _
La probabilité vaut donc 100 -2 - 0,04 .

b. Les issues favorables sont les 4 +3 +2x2 + 1 =12 cases occupées par un bateau.

12 _ 3 _
La probabilité vaut donc 00 - 25 - 0,12.

C. Les issues favorables sont les 14 cases entourant le porte-avion.

14 _ 7 _ ] ]
La probabilité vaut donc 00 - 50 - 0,14 .

d. 1*cas: le porte-avion et le torpilleur sont éloignés de 2 cases ou plus,
les zones de danger n'ont pas d'intersection.

Les issues favorables sont les 14 + 8 = 22 cases entourant les bateaux.

- 22 _ 11 _
La probabilité vaut donc 100 - 50 - 0,22 . . H

2™ cas : le porte-avion et le torpilleur sont éloignés de 1 case
avec une intersection des zones de danger contenant 1 case.

Les issues favorables sont les 22 — 1 =21 cases entourant les bateaux.
21
1

La probabilité vaut donc 100 = 0,21. H:*
|

3°™ cas : e porte-avion et le torpilleur sont éloignés de 1 case
avec une intersection des zones de danger contenant 2 cases.

Les issues favorables sont les 22 —2 =20 cases entourant les bateaux. || -
20 1

La probabilité vaut donc 100 = 3 =02. ]

4*™ cas : e porte-avion et le torpilleur sont éloignés de 1 case LT 1] L] EEEEEE
avec une intersection des zones de danger contenant 3 cases. ] 1 [ 1 [] I

Les issues favorables sont les 22 —3 =19 cases entourant les bateaux. I HEEEEN

_ 19 _
La probabilité vaut donc 100 = 0,19. H H

Méthede de U'arbre des possibles : non seulement on n'a aucune envie de faire un anbre de 100 gois 100 branches... Mais en plus, ce serait une tis mauvaise
modélisation car on ne vevait pas les bateaux I
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@ Mathode du tableau & double entrde -
Do, 1% dprewve est le tinage de la. 1% vis + s06 Lssuee douiprobables eont les 100 vis de lo 1% bette.
La. 2™ dprewne est le tioge de la 2 uis -+ ses issucs dquiprobables sent les 50 vis de la 2™ botte.
On compnend bien les piments...

ol
2)

L’ énoncd vewt-il que nous passions un tableau 100 colonnes et 50 lignes 9

Qengdme a quoi ¢ nessemblenait :

 (es 40 vis 0 bout nond ~ (es 60 vis a bout plat

de 0o 1™ bedte /T deta 1% bette
—
/
les 38 vis
a bout rond
de ta 2™ botte

J
I
I

I

I

/ F
les 12 vis ‘\
a bout plot
de o 2™ botte
les tssuns-couples formées
d une vis & bout plat de la 1% botte
et d'une vis A bout nend de la. 2 boite
Tt y en a 60x38 =2280 .
les wsues-couples honmies
&' une vis a bout rond de o 1% boite
of d’une vis & bout plat de lo. 2°° bette
I yena 40%x12 =480 .
S’ est bien sin impossible de haire ¢a. sur une copie, on peut quand méme le moddlisen :
1% boite 40 vis 60 vis
28me hite a bout rond a bout plat
38 vis 40x38 =1 520 couples 60%38 = 2 280 couples
a bout rond (vis & bout rond ; vis a bout rond ) (vis a bout plat ; vis a bout rond )
12 vis 40x12 = 480 couples 60x12 = 720 couples
a bout plat (vis a bout rond ; vis a bout plat ) (vis a bout plat ; vis a bout plat )

Les issues équiprobables sont les 100x50 =5 000 couples.
Les issues favorables sont les 40x12 =480 couples (vis a bout rond ; vis a bout plat )

et les 60x38 = 2280 couples (vis a bout rond ; vis a bout plat ) .

480+2280 _ 69 _
La probabilité vaut donc 5000 - 125 0,552 .
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Méthode de € anbre des possibles :
Un anbre de 100 pois 5O branches 9 Sénieusement 9 @

Qegandmw A quoi ¢ nessemblenait :

Veici los cont issuce de la. 1% dprewve

RiR Ry P1 P P
L B . t 63 répanties en cont branches |
\
40 branches reprisentant 60 branches représentont
les 40 vis a. bout rond les 60 vis a. bout plat
de 00 1% bette de 0. 1% bedte
coddes de Rl a R40 codées de P1 a Pao

Ne chenchons pas A neprésentor les 50 branches qui paxtinaient de chacune de ces 100 branches... Ca nous perait 5 000 branches o paire...
Essayons plutht de moddliser :

On nemplace les 40 branches On nemplace les 60 branches
por une seule. par une seule.
40 vis 60 vis
a bout rond a bout plat

Et on gait de méme poun los cinquante ooues

me .

de lo. 2™ éprewwe.

38 vis 12 vis 38 vis 12 vis
aboutrond aboutplat  aboutrond  about plat
v v

Les issues équiprobables sont les 40x38 + 40x12 + 60x38 + 60x12 =5 000 couples.

Les issues favorables sont les 40x12 =480 couples pour lesquelles on a pris une vis a bout rond puis une vis & bout plat
et les 60x38 =2 280 couples pour lesquelles on a pris une vis a bout plat puis une vis a bout rond.
480+2280 _ 69

La probabilité vaut donc ~5000 - 125 - 0,552 .

QMM . Cette manidne de nemplacer plusiowns branches pax une seule poumettno, d'introduine les axbres pondands U an prochain.




